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Compter p r bonds

 Compte p r 2.

 Compte p r 2 m is en recul nt.

Compte p r 2 et colorie les nombres que tu dis en compt nt.

 Commence  2 et colorie les nombres en bleu. 
 Commence  1 et colorie les nombres en rouge.

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

Les nombres en bleu ont des chiffres qui se terminent p r  
      ,       ,       ,       , ou       . 

Les nombres en rouge ont des chiffres qui se terminent p r  
      ,       ,       ,       , ou       . 

 86,           ,           ,           ,           ,           ,           7684

 61,            ,           ,           ,           ,           ,           

 86,            ,           ,           ,           ,           ,           94

 42,            ,           ,           ,           ,           ,           

 2,           ,           ,           ,           ,           ,           14

Logique numérale 2-45
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  0                                                                                    

60                                                                                    

70                                                                                    

  30                                                                                    

  80                                                                                    

100                                                                                    

 Compte p r 5.

 Compte p r 5 en recul nt.

  Commence  5 et compte p r 5. Colorie les nombres que tu  
dis en compt nt.

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

Les nombres coloriés se terminent p r        ou       .

5

55

25

85

65

95

Logique numérale 2-45
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 Compte p r 2 et ensuite p r 1 pour s voir combien il y en .

 Compte p r 5 et ensuite p r 1 pour s voir combien il y en .

 2 4 6 7

          7                     

          

          8                     

 5 6 7 8

          

Il y              lettres d ns l’ lph bet.

A  B  C  D  E  F  G  H  I  J  K  L  M  N  O

P  Q  R  S  T  U  V  W  X  Y  Z

Logique numérale 2-45
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 Compte combien il y en . 
 Utilise des groupes de 10. 

             fenêtres

             cr yons de cire

             cercles

             points

Logique numérale 2-45
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20                                                                                    

40                                                                                    

37                                                                                    

22                                                                                    

15                                                                                    

Compte p r 10 et colorie les nombres que tu dis en compt nt. 

 Commence  10 et colorie les nombres en rouge. 
 Commence  7 et colorie les nombres en bleu.

 Compte p r 10.

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

Les nombres en rouge se terminent p r                                .

Les nombres en bleu se terminent p r                                .

50

90

77

Logique numérale 2-45



6

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

 Compte p r 10 en recul nt.

100                                                                       

53                                                                       

80                                                                       

76                                                                       

Si tu peux compter de 10, en recul nt, en compt nt p r 1 : 

10     9     8     7     …

Tu peux donc compter de 100, en recul nt, p r 10 :

100     90     80     70     …

et de 93, en recul nt, p r 10 :

93     83     73     63     …

Logique numérale 2-45
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77 78 79 81 82 83 84 85 86 87 88 8980 90

 Compte p r 10 en recul nt. 
 Utilise un mètre ou un rub n  mesurer.

88                                                                                    78

92                                                                                    

83                                                                                    

96                                                                                    

75                                                                                    

85                                                                                    

87                                                                                    

64                                                                                    

Logique numérale 2-45
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 Utilise un t ble u de cent ines pour compter p r 10 en recul nt.

Est-ce qu’il est plus f cile de compter p r 10, en recul nt, vec  
un t ble u de cent ines ou vec une droite numérique? Explique.

                                                                                                              

97                                                                                    

76                                                                                    

82                                                                                    

99                                                                                    

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

Logique numérale 2-45
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Plus près de

 Écris 0 ou 10.

 Bonus : Montre le nombre qui est ég lement près de 0 et 10. 

8 est plus près de            .

9 est plus près de            .

2 est plus près de            .

6 est plus près de            .

4 est plus près de            .

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

10

Logique numérale 2-46
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 Encercle plus ou moins. 
 Écris 0 ou 10.

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Encercle les nombres plus gr nds que 5.

Est-ce que les nombres plus gr nds que 5 
                        sont plus près de 0 ou de 10?            10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Encercle les nombres moins gr nds que 5.

Est-ce que les nombres moins gr nds que 5 
                        sont plus près de 0 ou de 10?            

8 est plus / moins gr nd que 5, lors 8 est plus près de           .

2 est plus / moins gr nd que 5, lors 2 est plus près de           .

4 est plus / moins gr nd que 5, lors 4 est plus près de           .

6 est plus / moins gr nd que 5, lors 6 est plus près de           .

1 est plus / moins gr nd que 5, lors 1 est plus près de           .

10

Logique numérale 2-46
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 Encercle le bon nombre.

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

Est-ce que 87 est plus près  
de 80 ou de 90 ?

Est-ce que 97 est plus près  
de 90 ou de 100?

Est-ce que 46 est plus près  
de 40 ou de 50?

Est-ce que 24 est plus près  
de 20 ou de 30?

Est-ce que 52 est plus près  
de 50 ou de 60?

Est-ce que 38 est plus près  
de 30 ou de 40?

Est-ce que 3 est plus près  
de 0 ou de 10?

Est-ce que 43 est plus près  
de 40 ou de 50?

Est-ce que 9 est plus près  
de 0 ou de 10?

Est-ce que 99 est plus près  
de 90 ou de 100?

Est-ce que 7 est plus près de 0 ou de 10?            

Est-ce que 27 est plus près de 20 ou de 30?            

Est-ce que 57 est plus près de 50 ou de 60?            

10

Logique numérale 2-46
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 Écris trois nombres entre…

 Écris les diz ines entre lesquelles sont les nombres suiv nts.

 Trouve l  diz ine qui est l  plus près du nombre en utilis nt le 5.

20 et 30 50 et 60 90 et 100

34 est entre            et           .

86 est entre            et           .

41 est entre            et           .

30 40

37 est entre           et          .

7 est plus / moins gr nd que 5.

37 est plus près de          .

62 est entre           et          .

2 est plus / moins gr nd que 5.

62 est plus près de          .

26 est entre           et          .

6 est plus / moins gr nd que 5.

26 est plus près de          .

84 est entre           et          .

4 est plus / moins gr nd que 5.

84 est plus près de          .

53 est plus près de           . 79 est plus près de           .

30 40

40

Logique numérale 2-46
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Estimer les nombres

10 points sont encerclés.

 Estime  l  diz ine l  plus près. 
 Regroupe les diz ines pour vérifier. 

Estime :           

Vérifie :           

L  diz ine l  plus près : 

          

Estime :           

Vérifie :           

L  diz ine l  plus près : 

          

Estime :           

Vérifie :           

L  diz ine l  plus près : 

          

Estime :           

Vérifie :           

L  diz ine l  plus près : 

          

30

37

40

Logique numérale 2-47
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10 points sont encerclés.

 Estime  l  diz ine l  plus près.            
 Encercle 2 groupes de 10 de plus. Estime encore.           

  Regroupe p r 10 pour compter.           Est-ce qu’encercler plus 
de groupes de 10 t’ ide  méliorer ton estim tion? oui / non
 Pourquoi penses-tu que c’est rrivé?

Logique numérale 2-47
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P ir et imp ir

Le nombre d’étoiles est p ir si tu peux les mettre deux p r deux. 
Le nombre est imp ir si tu ne peux p s le f ire.

 Compte les étoiles. 
 Mets-les en p ires. 
 Écris p ir ou imp ir.

            est                       .             est                       .

            est                       .             est                       .

            est                       .

            est                       .

9 imp ir

Logique numérale 2-48
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Peux-tu sép rer les personnes en deux équipes ég les?

Oui  Le nombre de personnes est p ir. 
Non  Le nombre de personnes est imp ir.

 Remplis les esp ces vides.

8 est                       . 7 est                       .

Je n’ i p s 
une équipe!

p ir imp ir

6 est                    . 3 est                    .        est                .

               est                    .                est                    .

               est                    .                est                    .

Logique numérale 2-48
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Les régul rités vec p ir et imp ir 

 Regroupe les objets en p ires. 
 Écris p ir ou imp ir.

 Écris I pour imp ir et P pour p ir.  
 Continue les deux régul rités. 

1 est                    . 2 est                    . 3 est                    .

4 est                    . 5 est                    . 6 est                    .

7 est                    . 8 est                    . 9 est                    .

 11 12 13 14 15 16                                           

                                                                                                    

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

                                                                                                    I P

Logique numérale 2-49
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Les nombres p irs et imp irs lternent.

 Colorie les nombres p irs, et encercle les nombres imp irs.

 Écris les chiffres des unités des nombres encerclés.  
 Continue l  régul rité. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 Écris les chiffres des unités des nombres coloriés.  
 Continue l  régul rité. 

                                                                                  

                                                                                  

                                                                                  

                                                                                  

                                                                                  

                                                                                  

Logique numérale 2-49

Les nombres p irs se terminent p r les chiffres  
      ,       ,       ,       , ou       .

Les nombres imp irs se terminent p r       ,       ,       ,       , ou       .
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Les nombres p irs se terminent p r 0, 2, 4, 6, ou 8. 
Les nombres imp irs se terminent p r 1, 3, 5, 7, ou 9.

 Encercle les nombres p irs. 
 Souligne les nombres imp irs.

 Bonus : Décris toutes les régul rités que tu peux voir. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

17
4 26 47

3

94

94

43

9
71

81

61

18 62

90
34

17

26

Logique numérale 2-49
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 Écris le nombre p ir suiv nt.

 Écris le nombre imp ir suiv nt.

 Écris le nombre p ir qui vient v nt.

 Écris le nombre imp ir qui vient v nt.

56            60            74            12            

36            46            52            70            

57            61            75            33            

25            47            23            91            

            26             14             38             42

            78             84             12             56

            79             53             65             83

            55             85             99             47

Logique numérale 2-49
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Les régul rités d ns l’ ddition

 Sép re. 
 Écris le nombre de différentes f çons.

 Écris 9 de différentes f çons.

9 =            +            9 =            +            

9 =            +            9 =            +            

10 = 1 +           
10 = 2 +           
10 = 3 +           
10 = 4 +           
10 = 5 +           

8 = 1 +           
8 = 2 +           
8 = 3 +           
8 = 4 +           

7 = 1 +           
7 = 2 +           
7 = 3 +           

6 = 1 +           
6 = 2 +           
6 = 3 +           

5
4
3

Logique numérale 2-50
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Additionner les diz ines et les unités

 Écris le nombre sous l  forme d’une somme de 10 et de 1. 

 On peut écrire 24 = 20 + 4. Écris ch cun de l  même f çon.

 Additionne.

32 = 10 + 10 + 10 + 1 + 1 13 =

41 = 22 =

35 =                   47 =                   63 =                   

81 =                   56 =                   92 =                   

40 + 5 =           6 + 20 =           70 + 1 =           

8 + 60 =           70 + 7 =           4 + 50 =           

30 + 8 =           9 + 10 =           6 + 80 =           

7 + 90 =           9 + 70 =           70 + 9 =           

45

30 + 5

Logique numérale 2-51
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 Additionne.

 2 + 6 =          

 20 + 60 =          

 4 + 1 =          

 40 + 10 =          

 5 + 4 =          

 50 + 40 =          

 1 + 5 =          

 10 + 50 =          

 3 + 3 =          

 30 + 30 =          

 3 + 4 =          

 30 + 40 =          

 1 + 3 + 2 =          

 10 + 30 + 20 =          

 2 + 3 + 2 + 1 =          

 20 + 30 + 20 + 10 =          

 5 + 2 = 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 =          

 50 + 20 = 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 =          

 4 + 4 = 1 + 1 + 1 + 1  + 1 + 1 + 1 + 1 =          

 40 + 40 = 10 + 10 + 10 + 10  + 10 + 10 + 10 + 10 =          

 2 + 3 = 1 + 1 + 1 + 1 + 1 =          

 20 + 30 = 10 + 10 + 10 + 10 + 10 =          

Logique numérale 2-51
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Additionner de deux f çons

 Sép re les points de deux f çons différentes. 
 Écris une ddition.

         +          =          +          3 6 5 4          +          =          +          

         +          =          +                   +          =          +          

                                                                                            

Logique numérale 2-52
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 Compte les boîtes ombr gées d ns ch que r ngée ou colonne. 
Combien de boîtes ombr gées y -t-il en tout?

 Écris 2 dditions pour montrer le nombre de boîtes ombr gées.

3

2

0

1

+

+

+

+

+

+

        +         =              +       +       =      

2

1

2

+

+

+

+

        +         =        3 1

      +       +           =      +       +           =1 3 1

Logique numérale 2-52
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2 + 4 = 6

3 + 3 = 6

Str tégies d’ ddition

 Dépl ce l  ligne d’un esp ce vers l  droite . 
 Écris une nouvelle ddition. 

Comment le premier nombre -t-il ch ngé?                                       

Comment le deuxième nombre -t-il ch ngé?                                   

Que se p sse-t-il vec le tot l?                                                            

 Pourquoi?

Il ugmente de 1.

1 + 4 = 5

3 + 2 = 5 4 + 2 = 6

2 + 2 = 4 1 + 2 = 3

0 + 4 = 4 3 + 1 = 4

Logique numérale 2-53
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 Additionne et soustr is 1 pour f ire une nouvelle ddition.

 Complète l’ ddition.

6 + 11 = 7 +          8 + 4 = 9 +          

 2 + 5 = 7

+3

+1

4

–1

7=

 3 + 8 = 11

+

+1 –1

=

 6 + 3 = 9

+

+1 –1

=

 8 + 3 = 11

+

+1 –1

=

 5 + 9 = 14

+ =

 5 + 2 = 7

+ =

 7 + 11 = 18

+ =

 11 + 7 = 18

+ =

Logique numérale 2-53
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 Dessine un modèle. 
 Dépl ce l  ligne d’un esp ce vers l  g uche . 
 Écris une nouvelle ddition. 

Comment le premier nombre -t-il ch ngé?                                      

Comment le deuxième nombre -t-il ch ngé?                                   

Que se p sse-t-il vec le tot l?                                                            

 Pourquoi?

2 + 4 = 6

1 + 5 = 6

2 + 3 = 5

4 + 2 = 6

1 + 2 = 3

4 + 0 = 4

4 + 1 = 5

2 + 2 = 4

2 + 1 = 3

Logique numérale 2-53
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Le premier nombre                                 de          .

Le deuxième nombre                                 de          .

Le premier nombre                                 de          .

Le deuxième nombre                                 de          .

Le premier nombre                                 de          .

Le deuxième nombre                                 de          .

1 + 5 = 6

4 + 2 = 6

premier nombre deuxième nombre

5 + 2 = 7

1 + 6 = 7

2 + 5 = 7

4 + 3 = 7

ugmenté 3

diminué 3

Logique numérale 2-53
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 Ch nge les deux nombres de f çon opposée. 
 Écris les dditions. 
 Le tot l -t-il ch ngé?

3

5

2+

2

2

4

–

6

3–

4

+

0

4+

9

–

6

2–

2

+

          +           =          

 6 + 4 =          

          +           =          

Le tot l -t-il ch ngé?           

 0 + 9 =          

          +           =          

Le tot l -t-il ch ngé?           

 6 + 2 =          

          +           =          

Le tot l -t-il ch ngé?           

 3 + 4 =          7

5 2 7

Le tot l -t-il ch ngé?           

Logique numérale 2-53

Non
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Utiliser 10 pour dditionner

 Utilise un ensemble de 10 pour t’ ider  dditionner.

  S r  f is des ensembles de 10 de deux f çons. Est-ce qu’elle 
obtient l  même réponse?

7 + 6 = 10 +           =          

 7  6

8 + 6 = 10 +           =          

 8  6

9 + 7 = 10 +           =          

 9  7

8 + 8 = 10 +           =          

 8  8

7 + 5 = 10 +           =          

 7  5

4 + 8 = 10 +           =          

 4  8

3 + 9 = 10 +           =          

 3  9

3 + 9 = 10 +           =          

 3  9

3 13

Logique numérale 2-54
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 Encercle un ensemble de 10. 
 Utilise 10 pour dditionner.

4 + 7 = 10 +           =          

 4  7

8 + 6 = 10 +           =          

 8  6

9 + 4 = 10 +           =          

 9  4

9 + 2 = 10 +           =          

 9  2

7 + 7 = 10 +           =          

 7  7
F is le tien.

1 11

Logique numérale 2-54
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 Utilise 10 pour dditionner.

Est-ce qu’utiliser 10 rend l’ ddition plus f cile  f ire?              

Explique.                                                                                               

                                                                                                              

 Il y  deux réponses p reilles, lesquelles? Pourquoi?

 M inten nt, complète le modèle et dditionne.

8 + 6 = 10 +           =          

7 + 5 = 10 +           =          

7 + 9 = 10 +           =          

6 + 5 = 10 +           =          

9 + 5 = 10 +           =          

4 14

Logique numérale 2-54
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 Que dois-tu dditionner u premier nombre pour obtenir 10? 
 Soustr is ce chiffre du deuxième nombre.  

 Utilise 10 pour dditionner.

 Deux questions ont l  même réponse. Lesquelles? 
 Pourquoi? 
 Quelle question est l  plus f cile?

8

10

2+

3

2

5

–

8 + 5 = 10 +           =          3

premier 
nombre

deuxième 
nombre

13

8

10

+

7

–

8 + 7 = 10 +           =          

8

10

+

8

–

8 + 8 = 10 +           =          

9

10

+

3

–

9 + 3 = 10 +           =          

3

10

+

9

–

3 + 9 = 10 +           =          

8

10

+

6

–

8 + 6 = 10 +           =          

Logique numérale 2-54
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 Que dois-tu dditionner u premier nombre pour obtenir 10? 
 Soustr is ce chiffre du deuxième nombre.  

 Utilise 10 pour dditionner. 

Comment s is-tu que 8 + 6 donne l  même réponse que 10 + 4?

                                                                                                             

                                                                                                             

premier 
nombre

deuxième 
nombre8

10

2+

5

2

7

–

donc 8 + 7 =          

6

10

+

9

–

donc 6 + 9 =          

7

10

+

6

–

donc 7 + 6 =          

9

10

+

8

–

donc 9 + 8 =          

9 + 5 =        8 + 8 =        7 + 5 =        7 + 7 =        

15

Logique numérale 2-54
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 Additionne 1  un des nombres. 
 Soustr is 1 de l’ utre nombre. 
 Trouve l  réponse de l  nouvelle ddition. 

  S m doit trouver l  réponse de 27 + 29. Il dit que 26 + 30  l  
même réponse. Explique pourquoi il  r ison.

 Quel problème est le plus f cile, 27 + 29 ou 26 + 30? Explique.

 32 + 9

=           +           =          

 19 + 8

=           +           =          

 7 + 29

=           +           =          

 27 + 19

=           +           =          

 19 + 16

=           +           =          

 29 + 6

=           +           =          

 18 + 9

=           +           =          

 9 + 36

=           +           =          

 9 + 47

=           +           =          

 38 + 19

=           +           =          

31 10 41

Logique numérale 2-54
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 18 + 15

=           +           =          

 14 + 28

=           +           =          

 37 + 48

=           +           =          

 68 + 24

=           +           =          

 42 + 54

=           +           =          

 72 + 17

=           +           =          

 56 + 32

=           +           =          

 28 + 45

=           +           =          

 22 + 35

=           +           =          

 43 + 48

=           +           =          

20 30

50 70

40 70

Logique numérale 2-54

  F is un nouve u problème d’ ddition en dditionn nt et  
soustr y nt 2. Résous le nouve u problème.
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Utiliser les diz ines et les unités pour dditionner

Combien de diz ines et d’unités y -t-il en tout? 
 Additionne.

 Dessine les blocs et dditionne.

 F is ton propre problème. 

 13 + 12 =          

 14 + 13 =          

 11 + 15 =          

 12 + 12 =          

    =          

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

2

5

Logique numérale 2-55
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 Additionne en sép r nt les diz ines et les unités.

42

35

+ +

+

+

=

=

23

15

+ +

+

+

=

=

13

26

+

+

+

=

=

54

34

+ +

+

+

=

=

33

26

+ +

+

+

=

=

57

34

23

+ =

= 20 + 3

30 + 4

50 + 7

15

34

=

= 30 + 4

10 + 5

40 + 9

22

27

+ =

= 20 +

20 +

40 +

21

14

+ +

+

+

=

=

22 +=

33

22

+ +

+

+

=

=

11 +=

Logique numérale 2-55
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 Additionne en utilis nt un t ble u de diz ines et d’unités.

 

diz ines unités

3 5
3 2

6 7

diz ines unités

2 4
4 1

67

32 41
24

+
35

+

2331
46

+
43

+

diz ines unitésdiz ines unités

diz ines unités

3 2
+ 2 7

diz ines unités

27 
21 
51

+ 
+

31 
42 
14

+ 
+

+
37 
22 +

23 
43+

54 
34+

31 
62+

25 
34+

63 
16

4 8
+ 3 1

5 5
+ 2 3

2 2
+ 1 3

Logique numérale 2-55

diz ines unités diz ines unités diz ines unités diz ines unités
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Regrouper

 Regroupe 10 blocs d’unités ensemble. 
 Additionne.

 7 + 5 = 10 +           =          2 12

 6 + 8 = 10 +           =          

 5 + 8 = 10 +           =          

 8 + 4 = 10 +           =          

 7 + 7 = 10 +           =          

 6  8

 5  8

 8  4

 7  5

 7  7

Logique numérale 2-56
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 Regroupe 10 blocs d’unités ensemble. 
 Combien y -t-il de diz ines et d’unités? 

 Additionne.

 17 + 16 =          

 14 + 17 =          

 18 + 25 =          

 36 + 46 =          

Logique numérale 2-56

           diz ines 

+           unité

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

           diz ines 

+           unités

3

1

31
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 Éch nge des groupes de 10 unités pour des diz ines. 
 Regroupe-les d ns l  proch ine r ngée.

diz ines unités

3 15

diz ines unités

6 19

diz ines unités

4 28

diz ines unités

5 21

diz ines unités

3 12

diz ines unités

4 27

6 7

Logique numérale 2-56
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 Additionne les diz ines et les unités.  
 Regroupe-les d ns l  r ngée suiv nte. 
 Écris l  réponse.

diz ines unités

1 6

5 5

6 11

7 1

71

55

16

+

diz ines unités

1 2

2 9 29

12

+

diz ines unités

2 5

3 8 38

25

+

diz ines unités

5 7

2 6 26

57

+

diz ines unités

2 8

2 6 26

28

+

diz ines unités

2 3

5 2

1 6 16

52

+

23

Logique numérale 2-56
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L’ lgorithme « st nd rd » pour l’ ddition

 Additionne les unités. 
 Écris les diz ines d ns l  colonne des diz ines. 
 Écris les unités d ns l  colonne des unités. 

4

+  2 5

 3 7

7 + 5 = 

+  4 9

 1 6

6 + 9 = 

+  3 8

 2 7

      +       = 

+  2 9

 1 5

1

5 + 9 = 41

+  3 8

 2 3

3 + 8 = 11

+  3 4

 5 6

6 + 4 = 01

+  3 8

 1 4

+  2 3

 4 7

+  3 5

 1 5

Logique numérale 2-57

diz ines unités

diz ines unités

diz ines unités

diz ines unités

diz ines unités

diz ines unités
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 Additionne les unités en premier. 
 Additionne ensuite les diz ines pour trouver le tot l. 

4

+

4

 2 9

 1 5

1

+  3 8

 2 3

+  3 4

 5 6

+  1 1

 2 9

+  2 5

 3 7

+  4 9

 1 6

+  3 8

 2 7

+  1 9

 1 5

+  3 8

 1 4

+  2 3

 4 7

+  3 5

 1 5

+  3 8

 2 8

Logique numérale 2-57



47

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

 Regroupe seulement qu nd tu en s besoin. 
 Additionne en utilis nt l’ lgorithme st nd rd.

  29 + 14               37 + 46               48 + 23               55 + 39

Lee  dditionné les diz ines v nt les unités. 

 Encercle ses m uv ises réponses.

5

+

4

 2 6

 1 9

1

8

+

5

 3 3

 2 5

+  2 5

 3 7

+  4 6

 2 3

+   4

 2 9

+  2 2

 1 3

+   3

 4 7

+   1

 8 6

9

+

6

 5 8

 1 1

4

+

3

 2 7

 1 7

1

2

+

4

 2 6

 2 6

1

8

+

6

 2 5

 4 3

Logique numérale 2-57

FR_2.2_p1-62_NS_A_44-60_R1.indd   47 5/24/17   3:57:25 PM



48

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

Les doubles

 Tr ce le même nombre de points sur l’ utre côté. 
 Écris une phr se pour les doubles.

         est le double de          

         est le double de          

         est le double de          

         est le double de          

                                                                                              

10 5

Logique numérale 2-58
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 Trouve le double.

 Dessine ton propre modèle pour trouver le double. 

 Trouve m inten nt le double s ns un modèle.

est          +          =          

est          +          =          

est          +          =          

est          +          =          

est          +          =          

Le double de 5 + 3 = 8

Le double de 5 + 2 = 7

Le double de 5 +          = 9

Le double de 5 +          = 10

Le double de 5 +          = 6

10 6 16

Logique numérale 2-58
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Utiliser des doubles pour dditionner

 Double et dditionne 1.

Bonus : Trouve 32 + 33.

 4 + 4 =          

lors 4 + 5 =          

8   3 + 3 =          

lors  4 + 3 =          

  7 + 7 =          

lors  8 + 7 =          

  8 + 8 =          

lors  8 + 9 =          

9

  6 + 6 =          

lors  6 + 7 =          

  5 + 5 =          

lors  6 + 5 =          

          +          =          

lors 7 + 8 =          

          +          =          

lors 5 + 4 =          

          +          =          

lors 5 + 6 =          

          +          =          

lors 10 + 9 =          

Logique numérale 2-59
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 Double et soustr is 1.

Bonus : Trouve 24 + 23.

  7 + 7 =          

lors 7 + 6 =          

14   9 + 9 =          

lors  8 + 9 =          13

  6 + 6 =          

lors  6 + 5 =          

  8 + 8 =          

lors  7 + 8 =          

  8 + 8 =          

lors  8 + 7 =          

  5 + 5 =          

lors  4 + 5 =          

          +          =          

lors 9 + 10 =          

          +          =          

lors 9 + 8 =          

          +          =          

lors 3 + 4 =          

          +          =          

lors 7 + 8 =          

Logique numérale 2-59
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 Écris combien de plus que ou de moins que. 
 Trouve le double. 
 Additionne.

 Quelles deux questions ont l  même réponse?  
 Comment est-ce rrivé?

4 + 5 est                                                    4 + 4

 4 + 4 =             lors   4 + 5 =          

7 + 9 est                                                    9 + 9

 9 + 9 =             lors   7 + 9 =          

6 + 8 est                                                    8 + 8

 8 + 8 =             lors   6 + 8 =          

6 + 7 est                                                    7 + 7

 7 + 7 =             lors   6 + 7 =          

8 + 10 est                                                    10 + 10

 10 + 10 =             lors   8 + 10 =          

7 + 6 est                                                                                      

                                                                    lors   7 + 6 =          

8 9

1 de plus que

Logique numérale 2-59
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Quelle question s-tu f it de deux f çons?          +          

As-tu obtenu l  même réponse les deux fois?                       

 Explique comment il peut être utile de f ire l  même question  
 de deux f çons. 

9 + 11 est                                                    10 + 10

 10 + 10 =            lors   9 + 11 =          20 20

p reil que

9 + 7 est                                                    8 + 8

 8 + 8 =            lors   9 + 7 =          

8 + 9 est                                                    9 + 9

 9 + 9 =            lors   8 + 9 =          

4 + 8 est                                                    6 + 6

 6 + 6 =            lors   4 + 8 =          

9 + 7 est                                                    7 + 7

 7 + 7 =            lors   9 + 7 =          

Logique numérale 2-59

  Écris combien il y  de plus que ou de moins que, ou si  
c’est p reil que.

 Trouve le double, et dditionne.
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Les str tégies de soustr ction

 Compte en recul nt pour soustr ire.

 Compte en v nç nt pour soustr ire.

 Écris 4 utres soustr ctions qui ont l  même réponse.

 Enlève les cercles de couleur pour soustr ire.

6 – 1 =         

7 – 2 =         

8 – 3 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

8 – 5 =         

9 – 6 =         

10 – 7 =         

10 – 2 =         

11 – 3 =         

12 – 4 =         

10 – 6 = 4
                                    

                                    

                                    

                                    

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Logique numérale 2-60
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 Encercle le problème le plus f cile  résoudre.

Explique tes choix.                                                                              

                                                                                                             

 F is un problème plus f cile vec l  même réponse. 
 Soustr is.

 17 – 9 18 – 10 19 – 11 20 – 12

 11 – 8 12 – 9 13 – 10 14 – 11

 18 – 13 17 – 12 16 – 11 15 – 10

13 – 8 = 15  – 10 =            

16 – 9 =  – 10 =            

17 – 8 =  – 10 =            

12 – 6 =  – 10 =            

13 – 9 =  – 10 =            

14 – 7 =  – 10 =            

15 – 7 =  – 10 =            

24 – 18 =  – 20 =          

Bonus

5

Logique numérale 2-60
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13 – 3 =         
 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

23 – 3 =         
 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

33 – 3 =         
 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

43 – 3 =            73 – 3 =            63 – 3 =            

93 – 3 =            53 – 3 =            83 – 3 =            

82 – 2 =            67 – 7 =            54 – 4 =            

91 – 1 =            85 – 5 =            76 – 6 =            

89 – 9 =            50 – 0 =            28 – 8 =            

74 – 4 =            68 – 8 =            41 – 1 =            

Logique numérale 2-60
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 Écris combien il y  de plus ou de moins. 
 Soustr is.

 Trouve l  solution pour 75 – 8 de deux f çons.  
 Bonus : Trouve une troisième solution pour 75 – 8.

74 – 3 est                                                    73 – 3

 73 – 3 =            lors   74 – 3 =          

83 – 5 est                                                    85 – 5

 85 – 5 =            lors   83 – 5 =          

74 – 6 est                                                    76 – 6

 76 – 6 =            lors   74 – 6 =          

57 – 6 est                                                    56 – 6

 56 – 6 =            lors   57 – 6 =          

46 – 9 est                                                    49 – 9

 49 – 9 =            lors   46 – 9 =          

70

1 de plus que

71

2 de moins que

Logique numérale 2-60
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 36 +         = 40        lors        40 – 36 =        

 36 37 38 39 40

Plus de str tégies de soustr ction

 Continue de compter pour soustr ire. 

 10 – 8 =         

20 – 18 =         

30 – 28 =         

80 – 50 =           70 – 30 =           90 – 40 =           

8 – 3 =        lors 80 – 30 =       7 – 2 =        lors 70 – 20 =       

8 – 6 =        lors 80 – 60 =       10 – 5 =        lors 100 – 50 =       

 7 – 4 = 3 lors 70 – 40 = 3 tens = 30

 4 5 6 7 40 50 60 70

  6 +       = 10 lors 10 – 6 =      

16 +       = 20 lors 20 – 16 =      

26 +       = 30 lors 30 – 26 =      

  7 +       = 10 lors 10 – 7 =      

17 +       = 20 lors 20 – 17 =      

27 +       = 30 lors 30 – 27 =       

 10 – 5 =         

20 – 15 =         

30 – 25 =         

 10 – 9 =         

40 – 39 =         

90 – 89 =         

4 4

5 50

Logique numérale 2-61
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27 + 15 – 15 =        

9 – 5 + 3 =         7

 0 1 2 3 4 5 6 7

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

9 – 5 9 – 5 + 3

6 – 2 + 3 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7

7 – 4 + 3 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7

4 + 3 – 3 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7

5 + 2 – 2 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7

7 – 5 + 5 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7

6 – 4 + 4 =         

7 + 6 – 6 =        

14 – 10 + 10 =        

8 – 4 + 4 =        10 – 3 + 3 =        

31 + 8 – 8 =        

Logique numérale 2-61



60

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

 40 50 60 70 80 83

 72  80 90

  +  =  

  +  =  

30 – 3 = ?

30 – 3, c’est  +  = 

 3 10 30
64 – 20 = ?

64 – 20, c’est  +  = 

 20 60 64

Logique numérale 2-61

Quelle est l  réponse  
de 80 – 56?

80 – 56, c’est

Quelle est l  réponse  
de 90 – 72?

90 – 72, c’est

Quelle est l  réponse  
de 83 – 40?

83 – 40, c’est

 56  60 70 80

 4  + 20  = 24  

 Soustr is en dditionn nt.

90 – 57 = ?

90 – 57, c’est  +  = 

 57 60 90
75 – 40 = ?

75 – 40, c’est  +  = 

 40 70 75

77 – 40 = ?

77 – 40, c’est  +  = 

 40 70 77
80 – 16 = ?

80 – 16, c’est  +  = 

 16 20 80
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 Soustr is en utilis nt les diz ines et l’ ddition.

 15 – 7 = 8

 7 10 15

3  + 5  = 8

 25 – 17 = 

 17 20 25

 +  = 

 42 – 36 = 

 36 40 42

 +  = 

 35 – 27 = 

 27 30 35

 +  = 

 83 – 56 = 27

 56 60 80 83

4  + 20  + 3  = 27

 92 – 49 = 

 49 50 90 92

 +  +  = 

 95 – 57 = 

 57 60 90 95

 +  +  = 

 78 – 29 = 

 29 30 70 78

 +  +  = 

Logique numérale 2-61
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Logique numérale 2-61

 Soustr is de plusieurs f çons différentes.

  Encercle l  f çon l  plus f cile de f ire ch cun des problèmes 
ci-dessus. Explique ton choix.                                                        

                                                                                                         

12 – 7 = 5  7  8  12

 1  + 4

12 – 7 =  7  9  12

  + 

12 – 7 =  7  10  12

  + 

13 – 6 =  6  12  13

  + 

13 – 6 =  6  10  13

  + 

13 – 6 =  6  8  13

  + 

60 – 24 =  24  30  60

  + 

60 – 24 =  24  54  60

  + 

60 – 24 =  24  50  60

  + 

43 – 18 =  18 20 40 43

  +  + 

43 – 18 =  18 20 23 43

  +  + 

43 – 18 =  18 29 36 43

  +  + 
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Logique numérale 2-62

Soustr ire en utilis nt des diz ines et des unités

 Utilise des blocs de diz ines et d’unités pour soustr ire. 
 Colorie des blocs pour montrer le deuxième nombre. 

 Les blocs bl ncs montrent quel nombre?

24

23

47

–

31

48

–

13

34

–

20

45

–
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Logique numérale 2-62

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 
+ 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 
+ 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1

10 + 10 + 10 + 10 + 10 
+ 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1

10 + 10 
+ 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 
+ 1 + 1 + 1 + 1 + 1

 F is un  sur l  bonne qu ntité de 10 et de 1. 
 Soustr is.

F is un  sur 6 diz ines et 3 unités.  
Combien en reste-t-il?

F is un  sur 3 diz ines et 4 unités.  
Combien en reste-t-il?

F is un  sur         diz ines et         unités.  
Combien en reste-t-il?

Vérifie t  réponse en dditionn nt.  
Obtiens-tu 65?

24

63

87

–

34

96

–

31

57

–

11

28

–

34

65

–

34

+

87

96

57

28
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Logique numérale 2-62

 Soustr is.

 Soustr is et vérifie ensuite t  réponse en dditionn nt.

8 5

– 4 2

4 3

9 7

– 2 1

6 7

– 2 5

6 3

– 4 2

 8 diz ines 5 unités

– 4 diz ines 2 unités

4  diz ines  3  unités

 9 diz ines 7 unités

– 2 diz ines 1 unités

 diz ines   unités

 6 diz ines 7 unités

– 2 diz ines 5 unités

 diz ines   unités

 6 diz ines 3 unités

– 4 diz ines 2 unités

 diz ines   unités

diz ines unités

6 9

– 5 3

diz ines unités

7 8

– 3 7

diz ines unités

8 5

– 3 1

diz ines unités

6 9

– 2 4

5 3

+

vérifie

+

vérifie

3 1

+

vérifie

+

vérifie
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Logique numérale 2-63

Pour trouver l  réponse de  
45 – 28, Miki dessine des diz ines  

et des unités pour représenter  
45. Elle ess ie de colorier 28.

Miki peut seulement colorier  
25, lors elle éch nge une  
diz ine pour 10 unités. Elle  
peut m inten nt colorier 28. 

 Écris une phr se de soustr ction pour ch que exemple. 

Quel nombre est-ce?

Regrouper pour l  soustr ction

        –         =        

                    

        –         =        

        –         =        

        –         =        

        –         =        

        –         =        

45 – 28 = 17  
Il reste 17.

32 14 18

FR_2.2_p63-117_NS_B_61-79_R1.indd   66 5/24/17   4:12:05 PM
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Logique numérale 2-63

 Montre l’éch nge de diz ines pour unités d ns le t ble u.

 Montre l  soustr ction en utilis nt le t ble u.

diz ines unités

1 5

diz ines unités

3 4

diz ines unités

0 15

diz ines unités

diz ines unités

3 4
– 1 6

diz ines unités

3 2
– 1 5

diz ines unités

2 3
– 0 7

diz ines unités

4 5
– 2 7

diz ines unités

2 14
1 6
1 8

diz ines unités

–

diz ines unités

diz ines unités

–
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Logique numérale 2-63

diz ines unités

4 14

– 3 8

1 6

diz ines unités

6

–

diz ines unités

–

diz ines unités

–

 Éch nge une diz ine pour 10 unités.  
 Soustr is. 
 Vérifie t  réponse en dditionn nt.

diz ines unités

5 4

– 3 8

diz ines unités

7 3

– 5 4

diz ines unités

8 7

– 5 9

diz ines unités

6 3

– 4 7

= 54?

= 73?

= 87?

= 63?

1

3 8

+ 1 6

5 4

5 4

+

5 9

+

+

vérifie

vérifie

vérifie

vérifie
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5 11

6 1

3 9

4 5

6 8

7 7

1 6

5 4

5 5

8 6

2 3

3 0

2 9

4 2

7 1

3 2

9 0

4 10

5 0

8 5

Logique numérale 2-64

 Éch nge une diz ine pour 10 unités. 
 Utilise l  not tion st nd rd. 

L’ lgorithme st nd rd pour l  soustr ction

50 =           diz ines +          unités

 =           diz ines +          unités

73 =           diz ines +          unités

 =           diz ines +          unités

85 =           diz ines +          unités

 =           diz ines +          unités

5

7

4

0

3

10

7 3
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Logique numérale 2-64

 Soustr is en utilis nt l’ lgorithme st nd rd. 

 Vérifie tes réponses en dditionn nt.

6 15

7 5

– 5 7

1 8

4 6

– 2 7

5 3

– 2 9

9 6

– 2 9

8 3

– 5 6

9 2

– 8 7

6 0

– 3 6

8 7

– 3 8

5 4

– 3 9

8 1

– 5 5

9 1

– 7 2

8 0

– 5 7
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Logique numérale 2-64

 As-tu besoin de regrouper? Si oui, soustr is.

 Vérifie tes réponses en dditionn nt. 

4 8

– 2 5

5 3

– 4 8

5 8

– 2 6

9 8

– 2 7

4 7

– 1 9

5 8

– 4 3

7 0

– 3 7

8 5

– 3 6

4 9

– 1 7

6 7

– 3 3

8 1

– 6 1

9 0

– 4 8
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Logique numérale 2-64

 Soustr is de 2 f çons différentes.

 Soustr is en dditionn nt pour trouver l  différence de 72 – 13. 
 Qui  r ison? Explique ce que les utres ont f it d’incorrect. 

Ros Bob S m Lin

st nd rd en dditionn nt

 33 40 80 85

       +  +  =  

8 5

– 3 3

 56 60 70 72

       +  +  =  

7 2

– 5 6

 49 50 90 96

       +  +  =  

9 6

– 4 9

 43 50 60 68

       +  +  =  

6 8

– 4 3

7 2

– 1 3

6 1

7 2

– 1 3

6 5

7 2

– 1 3

6 9

7 2

– 1 3

5 9

612 12
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Logique numérale 2-65

Quel nombre est-ce que ch que groupe représente?

Les nombres  trois chiffres

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

=                                    

=                                    

=                                    

=                                    

1 cent ine   4 diz ines   3 unités

143

101 102 103 104 105 106 107 108 109 110

111 112 113 114 115 116 117 118 119 120

121 122 123 124 125 126 127 128 129 130

131 132 133 134 135 136 137 138 139 140

141 142 143 144 145 146 147 148 149 150

151 152 153 154 155 156 157 158 159 160

161 162 163 164 165 166 167 168 169 170

171 172 173 174 175 176 177 178 179 180

181 182 183 184 185 186 187 188 189 190

191 192 193 194 195 196 197 198 199 200
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Logique numérale 2-65

Combien de points?

                

                

                

                134



75

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

Logique numérale 2-65

 Utilise des cent ines, diz ines, et unités pour f ire le nombre. 
 Écris le nombre que tu s f it. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

101 102 103 104 105 106 107 108 109 110

111 112 113 114 115 116 117 118 119 120

121 122 123 124 125 126 127 128 129 130

131 132 133 134 135 136 137 138 139 140

141 142 143 144 145 146 147 148 149 150

151 152 153 154 155 156 157 158 159 160

161 162 163 164 165 166 167 168 169 170

171 172 173 174 175 176 177 178 179 180

181 182 183 184 185 186 187 188 189 190

191 192 193 194 195 196 197 198 199 200

1 cent ine 
4 diz ines  
3 unités+

 14 diz ines  
 3 unités

 13 diz ines  
 13 unités

 12 diz ines  
 23 unités

+

+

+
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Logique numérale 2-65

 Écris le nombre comme l  somme des 100, des 10, et des 1.

 On peut écrire 324 = 300 + 20 + 4. Écris ch cun de cette f çon.

 Additionne.

Un 4 comme chiffre d’unités veut dire : 4 = 1 + 1 + 1 + 1

Un 3 comme chiffre de diz ines veut dire : 30 = 10 + 10 + 10

Un 2 comme chiffre des cent ines veut dire : 200 = 100 + 100

324 = 100 + 100 + 100 + 10 + 10 + 1 + 1 + 1 + 1

213 = 

320 = 

102 = 100 + 2

904 = 

400 + 70 =        

30 + 2 + 400 =        20 + 500 + 4 =        

200 + 70 =        

Bonus : 2000 + 300 + 7 =                  

400 + 7 =        

60 + 100 =        

300 + 50 =        

9 + 300 =        

546 = 

490 = 
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Logique numérale 2-65

 Additionne.

2 + 4 =          

20 + 40 =          

200 + 400 =          

 4 + 3

 = 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 =          

 40 + 30

 = 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 =          

 400 + 300

 = 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 =          

1 + 7 =          

10 + 70 =          

100 + 700 =          

1 + 2 + 4 =          

10 + 20 + 40 =          

100 + 200 + 400 =          

2 + 2 + 5 =          

20 + 20 + 50 =          

200 + 200 + 500 =          

3 + 2 =          

30 + 20 =          

300 + 200 =          

5 + 4 =          

50 + 40 =          

500 + 400 =          

Bonus : 60 + 2 + 100 + 4 + 20 + 400 =                  
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Logique numérale 2-66

 Compte p r 2.

 Compte p r 5. 

 Compte p r 10.

 Commence  0. 
 Finis de colorier les nombres que tu dis qu nd tu comptes p r 5.

Compter p r bonds jusqu’  200

  85                                                                                    

  70                                                                                    

140                                                                                    

142                                                                                    

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

101 102 103 104 105 106 107 108 109  110

111 112 113 114 115 116 117 118 119 120

121 122 123 124 125 126 127 128 129 130

131 132 133 134 135 136 137 138 139 140

141 142 143 144 145 146 147 148 149 150

151 152 153 154 155 156 157 158 159 160

161 162 163 164 165 166 167 168 169 170

171 172 173 174 175 176 177 178 179 180

181 182 183 184 185 186 187 188 189 190

191 192 193 194 195 196 197 198 199 200

110
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Logique numérale 2-66

 Colorie les nombres que tu dis qu nd tu comptes p r 25. 

 Compte p r 25 de 0  200. 

Combien y -t-il d’ rgent?

1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

101 102 103 104 105 106 107 108 109  110

111 112 113 114 115 116 117 118 119 120

121 122 123 124 125 126 127 128 129 130

131 132 133 134 135 136 137 138 139 140

141 142 143 144 145 146 147 148 149 150

151 152 153 154 155 156 157 158 159 160

161 162 163 164 165 166 167 168 169 170

171 172 173 174 175 176 177 178 179 180

181 182 183 184 185 186 187 188 189 190

191 192 193 194 195 196 197 198 199 200

                                                                  

                                                     

          ¢           ¢

250

125
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Logique numérale 2-67

 Compte p r 5 , et ensuite p r 
1 .

 Compte p r 10 , et ensuite p r 
1 .

Compter p r bonds vec des nombres différents

5

5

5

10

10

10

30 5020 40

10 15 16

51 52

17 18
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Logique numérale 2-67

 Compte p r 10 , et ensuite p r 
5 .

 Compte p r 10 , ensuite p r 
5 , et ensuite p r 

1 .

50453010 4020

10

10

10

10

10
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Logique numérale 2-67

 Compte p r 25 , 10 , 5 , et 
1 .

70 806025

25

50

35

81 82

F is le tien.
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Logique numérale 2-68

L  v leur des pièces de monn ie

 Écris l  v leur sur l  pièce. 
 Écris le nom de l  pièce.

 vingt-cinq cents hu rd dix cents 

 cinq cents un cent deux doll rs

                               

                               

                               

                               

                               

                               

un cent

1 cent
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Logique numérale 2-69

Estimer et compter de l’ rgent

 Estime combien il y  d’ rgent.               ¢

 Encercle des groupes de 10 cents. 
 Combien d’ rgent y -t-il?                     
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Logique numérale 2-69

                                                                                                    

                                                                                                    

Estime :               ¢

Estime :               ¢

Estime :               ¢

 Estime combien il y  d’ rgent.  
 Encercle tous les groupes de 25 ¢ en rouge. 
 Encercle tous les groupes de 10 ¢ en bleu. 
 Compte l’ rgent.

                                                                                                    

60

25¢

       ¢

50¢

       ¢

73¢

       ¢

72¢

       ¢

71¢

       ¢

70¢

       ¢

60¢

       ¢

bleu

rouge



86

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

Logique numérale 2-69

Est-ce que Lis   ssez d’ rgent?

Oui          Non

Oui          Non

Oui          Non

Oui          Non
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Logique numérale 2-69

 F is 12 ¢ en utilis nt…

 F is 27 ¢ en utilis nt…

 F is ch que mont nt en utilis nt le moins de pièces possible. 
 8 ¢           15 ¢           21 ¢           31 ¢           36 ¢ 

  Montre combien de f çons tu peux f ire 12 ¢ en utilis nt  
des cinq cents et des cents.  

3 pièces

3 pièces

6 pièces

4 pièces

5 pièces

7 pièces
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Logique numérale 2-70

Additionner de l’ rgent

 M ry met d’ utres pièces de monn ie d ns son s c. 
 Combien d’ rgent -t-elle m inten nt?

         ¢             ¢             ¢

         ¢             ¢             ¢             ¢ 

         ¢             ¢             ¢             ¢             ¢             ¢   

         ¢             ¢             ¢             ¢             ¢             ¢   

         ¢             ¢             ¢             ¢             ¢             ¢   

         ¢             ¢             ¢             ¢             ¢             ¢   

41 ¢

50 ¢

35 ¢

25 ¢

38 ¢

48 ¢

51 61 66



89

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

Logique numérale 2-70

 Bil l met d’ utres pièces de monn ie d ns son s c. 
 Combien d’ rgent -t-il m inten nt?

27

+ ¢¢

¢

¢

16

+ ¢¢

¢

¢

24

+ ¢¢

¢

¢

34

+ ¢¢

¢

¢

52

+ ¢¢

¢

¢

28

+ ¢¢

¢

¢

27 ¢

16 ¢

24 ¢

34 ¢

52 ¢

28 ¢
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Logique numérale 2-71

Soustr ire de l’ rgent

 Lis  p ie pour ses utocoll nts. 
 Combien d’ rgent recevr -t-elle en retour?

¢ – ¢ = ¢

¢ – ¢ = ¢

¢ – ¢ = ¢

25 ¢ – 12 ¢ = 13 ¢

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

Elle recevr  13 ¢ en retour.

55 ¢

24 ¢
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Logique numérale 2-71

 Écris un problème d’ ddition ou de soustr ction. 
 Résous le problème.

Ros   17 ¢.

Elle trouve 3 pièces de dix cents.

Ros   m inten nt           ¢.

Ahmed  3 cinq cents et 7 cents.

Lin   2 dix cents.

Ahmed et Lin  ont           ¢ en tout.

D niel  2 dix cents et 3 cinq cents.

Ron  2 vingt-cinq cents.

Ron            ¢ de plus que D niel.

Miki  60 ¢.

Il donne vingt-cinq cents  s  sœur.

Il reste           ¢  Miki.

47

30

17

+
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Logique numérale 2-72

 Écris un demi, un tiers, un qu rt, ou un cinquième.

Les fr ctions

Il y  deux p rties ég les.

Il y  qu tre p rties ég les.

Il y  trois p rties ég les.

Il y  cinq p rties ég les.

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

Ch que p rtie est                    .

un demi
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Logique numérale 2-72

 Colorie l  fr ction.

deux tiers

un tiers

trois qu rts

deux qu rts

un demi

trois cinquièmes

deux tiers

qu tre cinquièmes
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Logique numérale 2-72

 Écris l  fr ction.

 Quelle fr ction est pointillée? Écris l  fr ction de deux f çons.

un tiers = 
        

deux qu rts = 
        

trois  
cinquièmes = 

        

un demi = 
        

qu tres  
cinquièmes = 

        

deux  
cinquièmes = 

        

                                              

                            

                                              

                            

                                              

                            

                                              

                            

3 
4

1 
3

trois qu rts

FR_2.2_p63-117_NS_B_61-79_R1.indd   94 5/24/17   4:13:55 PM
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Logique numérale 2-72

 F is un pour ce qui est vr i et un  pour ce qui est f ux. 
 L’illustr tion coloriée represente-elle 3 

4 ?

 Cette illustr tion  démontre-t-elle que 2 
5  sont coloriées? 

 Explique comment tu le s is. 

                 

                 

                 

                 

 Il y  3 p rties coloriées.  
 Il y  4 p rties en tout. 
  Les p rties sont toutes de  
l  même t ille.

 Il y  3 p rties coloriées. 
 Il y  4 p rties en tout. 
  Les p rties sont toutes de  
l  même t ille.

 Il y  3 p rties coloriées. 
 Il y  4 p rties en tout. 
  Les p rties sont toutes de  
l  même t ille.

 Il y  3 p rties coloriées. 
 Il y  4 p rties en tout. 
  Les p rties sont toutes de  
l  même t ille.

non
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Logique numérale 2-73

1 
2  est                      que 1 

4 . 1 
3  est                      que 1 

6 .

1 
8  est                      que 1 

4 . 1 
5  est                      que 1 

3 .

1 
2  est                      que 1 

3 . 1 
8  est                      que 1 

4 .

Comp rer les fr ctions

Qui  m ngé le plus de pizz ?

 Colorie 1 p rtie d ns ch que illustr tion. 
 Écris plus ou moins. 

 Encercle les deux questions qui comp rent les mêmes fr ctions. 
 As-tu obtenu les mêmes réponses?                     

plus

                       m ngé le plus.                        m ngé le plus.

 C lli en   Bil l en  
  m ngé 1 

2 .  m ngé 1 
4 .

 Terri en M ry en 
  m ngé 1 

6 .  m ngé 1 
4 .
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Logique numérale 2-73

 Remplis les t sses  mesurer vec l  bonne qu ntité. 
 Encercle l  t sse qui est l  plus pleine. 
 Écris plus ou moins.

 Diviser quelque chose en plusieurs p rties rend ch que p rtie 
                                                      . 
         plus petite / plus gr nde 

1 
2  est                      que 1 

3 .

1 
5  est                      que 1 

3 .

1 
4  est                      que 1 

10.

plus

1 
2  pleine

1 
5  pleine

1 
4  pleine

1 
3  pleine

1 
3  pleine

1 
10 pleine
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Logique numérale 2-73

Quelle fr ction est représentée p r ch cune des im ges? 
Quelle fr ction est l  plus gr nde?

                                                                                                    .

                                                                                                    .

                                                                                                    .

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

deux tiers

trois qu rts

Trois qu rts est plus gr nd que deux tiers
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Logique numérale 2-74

+

Additionner des fr ctions

 Dépl ce les p rties coloriées d ns 1 cercle. 
 Écris le nombre qui m nque. 

1 
4

1 
4+ =

2 
4

2 
6

2 
6+ =  

6

1 
6 + =  

6

1 
4

2 
4+ =  

4

1 
5 + =  

5

2 
5 + =  

5

++ =  
8

+ = + =

+ =

3 
5

4 
6

1 
5

2 
8

1 
8

3 
8

1 
8

+ =+ =

+ =

=+++
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Logique numérale 2-74

+

 Trouve les nombres qui m nquent.   
 Colorie le bon nombre de p rties. 

                     coloriées    =    8 coloriées +         utres coloriées

                     coloriées    =    4 coloriées +         utres coloriées

                     coloriées    =    3 coloriées +         utres coloriées

                     coloriées    =    6 coloriées +         utres coloriées

+

+

+

+

+

+

=

=

=

=

+ +

+

+

+

+

=

=

=

=

+

+ +

+

+

5 
8

2 
4

2 
3

4 
6

6 
8

2 
4

2 
3

5 
6

1

1

1

1

 
8

 
4

 
3

3 
6

9 3

3 
4
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Logique numérale 2-74

 Trouve les nombres qui m nquent.   
 Colorie le bon nombre de p rties. 

                     coloriées =         coloriées +         utres coloriées

                     coloriées =         coloriées +         utres coloriées

                     coloriées =         coloriées +         utres coloriées

                     coloriées =         coloriées +         utres coloriées

=

=

=

=

+

+

+

+

=

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

3 
4

2 
3

4 
6

3 
4

2 
3

5 
6

2

2

2

2

1 
4

 
4

 
3

 
6

3 
4

1 
3

1 
6

+ +3 
4

3 
4

3 
4

2 
4

2 
3

5 
6

89 1
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Logique numérale 2-75

L  multiplic tion

 Remplis les esp ces vides. 

2 + 2 + 2 + 2 + 2       =       5 × 2       =       5 fois 2

2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2       =                × 2

7 + 7 + 7 + 7 + 7 + 7       =                ×         

12 + 12 + 12 + 12 + 12 + 12 + 12       =                ×         

3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3       =                × 3

8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8       =                ×         

100 + 100 + 100       =                ×         

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10    =             ×         

2 + 2 + 2 + 2 =          × 2 2 + 2 + 2 =          × 2
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Logique numérale 2-75

 Multiplier en compt nt les points.

 Tr ce m inten nt les points et multiplie ensuite.

d ns ch que r ngée
r ngées

2 × 4 =

3 × 4 =

2 × 7 =

3 × 2 =

2 × 6 =

3 × 3 =

4 × 3 =

2 × 5 =

4
4+

4
4
4+

7
7+

2
2
2+

6
6+

3
3
3+

3
3
3

3

+

5
5+
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Logique numérale 2-75

 Recouvre l  grille pour multiplier. 

2 × 3 =           

5 × 2 =           

1 × 6 =           

3 × 2 =           4 × 3 =           

4 × 4 =           3 × 6 =           

4 × 1 =           

2 × 6 =           

2 × 5 =           

3 × 3 =           

4 × 2 =           
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Logique numérale 2-75

 Encercle les phr ses numériques qui ont du sens. 

 Compte le points. 
 Écris l  multiplic tion de deux f çons.

 Qu’est-ce qui ne v  p s vec l’ utre phr se?

= 3 + 3 + 3 + 3

5 + 3 = 3 + 5 5 – 3 = 3 – 5 5 × 3 = 3 × 5

         ×          =          ×         

         ×          =          ×         

         ×          =          ×         

         ×          =          ×         

= 3 + 3 + 3 + 3 + 3

         ×          =          ×         

5
5
5+

4
4
4+

= 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2

6
6+

= 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2

= 2 + 2 + 2 + 2

14

7
7+

4
4+

         ×          =          ×         

= 2 + 2 + 2 

3
3+

2 7 7 2
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Logique numérale 2-76

L  multiplic tion en compt nt p r bonds

 Écris les réponses d ns les boîtes tout u long de l’ ddition.

5 × 3 =          +          +          +          +          = 15

4 × 5 =          +          +          +          = 

6 × 10 =          +          +          +          +          +          = 

6 × 2 =          +          +          +          +          +          = 

5 × 4 =          +          +          +          +          = 

4 × 3 =          +          +          +          = 

6 9 12 15

3 3 3 3 3
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Logique numérale 2-76

 Multiplie.

 Multiplie.

 Compte p r 3.

 0 5 10 15 20 25 30

                                                                                            

3 × 5 =           

2 × 3 =           

4 × 5 =           

4 × 3 =           

5 × 5 =           

1 × 3 =           

1 × 5 =           

6 × 3 =           

0 × 5 =           

3 × 3 =           

6 × 5 =           

0 × 3 =           

0 3
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Logique numérale 2-77

L  multiplic tion  — v ncé

 Regroupe les ensembles de différentes f çons. 

                             

          ×           = 12

          ×           = 6

                             

          ×           = 12

          ×           = 6

                             

          ×           = 12

          ×           = 12           ×           = 12           ×           = 12

          ×           = 63 2
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Logique numérale 2-77

 Explique ch que f çon de compter. 

+

= 2 × 5

= 2 × 3

–

= 5 × 5

= 3 × 3

                                                                                                     

                                                                                                     

                                                                                                     

                                                                                                     

                                                                                                     

                                                                                                     

Il y  4 groupes de 4. 

Ch que groupe  4 points. 

4

4

×

Ch que f çon de compter donne-t-elle l  même réponse?               
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Logique numérale 2-77

 Tr ce des bonds sur l  droite numérique pour trouver l  réponse.

4 × 3 + 5 =         

4 × 4 – 2 =         

7 × 2 + 3 =         

5 × 2 + 3 + 4 =         

4 × 4 + 2 – 5 =         

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

17
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Logique numérale 2-78

L  division

  Dessine 1 pomme d ns ch que p nier jusqu’  ce qu’il n’y en  
it plus. Combien ch que personne en obtient-elle?

3 mis veulent p rt ger 6 pommes de f çon ég le.

Ch que mi prend 1 pomme.

Ch que mi peut prendre une utre pomme.

Ch que mi reçoit 2 pommes.

9 pommes

Bob S m Lin

Ch que personne obtient          pommes.

12 pommes

Bob S m Lin

Ch que personne obtient          pommes.
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Logique numérale 2-78

6  ÷ 2 = 

 ÷ 2 = 

 ÷ 2 = 

 ÷ 2 = 

2 mis veulent p rt ger des pommes. 

 Mets le même nombre de pommes d ns ch que p nier. 
 Finis d’écrire l  division. 

6 pommes

  nombre d ns  
ch que p nier

nombre de pommes 

10 pommes

8 pommes

12 pommes



113

C
O

P
Y

R
IG

H
T

 ©
 2

01
1 

JU
M

P
 M

A
T

H
: 

N
O

T
 T

O
 B

E
 C

O
P

IE
D

Logique numérale 2-78

 Mets le même nombre de pommes d ns ch que p nier.  
 Écris l  division.

12  ÷ 3  = 4

 ÷  = 

 ÷  = 

 ÷  = 

12 pommes

8 pommes

9 pommes

12 pommes

  nombre d ns  
ch que p nier

nombre de pommes 

nombre de p niers 
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Logique numérale 2-78

 Divise les billes de f çon ég le.  
 Colorie 1 bille rouge, 1 bille bleue, et 1 bille verte.   

 F is ceci jusqu’  ce que toutes les billes soient coloriées.  
 Remplis les esp ces vides.

Ch que personne reçoit          billes.         ÷ 3 = 

Ch que personne reçoit          billes.         ÷ 3 = 

Ch que personne reçoit          billes.         ÷ 3 = 

          billes rouges

          billes bleues

          billes vertes

          billes rouges

          billes bleues

          billes vertes

          billes rouges

          billes bleues

          billes vertes
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Logique numérale 2-79

Combien de groupes?

 Divise les personnes en groupes de 3.

Combien de groupes y -t-il?          

Combien de groupes y -t-il?          

Combien de groupes y -t-il?          

Combien de groupes y -t-il?          

Combien de groupes y -t-il?          
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Logique numérale 2-79

 Trouve combien il y  de groupes.

Combien y -t-il de groupes de 2?          

Combien y -t-il de groupes de 5?          

Combien y -t-il de groupes de 4?          

Combien y -t-il de groupes de 2?          

Combien y -t-il de groupes de 4?          

Combien y -t-il de groupes de 2?          

4
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Les régularités et l’algèbre 2-9

Les régul rités croiss ntes

Combien y -t-il de…

pét les?

feuilles?

roues?

pét les de fleurs d ns ch que couche?

                                                                                      3 6

                                                                                            

                                                                                            

                                                           4
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Les régularités et l’algèbre 2-9

  Écris le nombre que tu dditionnes d ns les cercles.

   dit que le proch in nombre est 14. Comment le s it-elle?

                                                                                                        

8 9 6 9 7 9 3 7

2 4 11 13 5 8

4 7 12 18 10 17 10 20

2 4 6 5 10 15

15 16 17 8 10 12

+1 + + +

+

8 10 12

6 8
+2 6 + 2 = 8

8 est 2 de plus que 6.
6 7 8
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Les régularités et l’algèbre 2-9

+1

        f it une régul rité en dditionn nt le même nombre. 

  Continue l  régul rité.

  Trouve le nombre que          dditionne et continue l  régul rité.

2                    3                      
+1 +2

3                    5                      
+2

+1
7                    8                      

+2

+10
3                   13                      

+3

2                    4                      

0                    3                      

4

5                  10                      1                    3                      

4              14                                                                             

7               9                                                                             

20            25                                                                             
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Les régul rités décroiss ntes

Combien y -t-il de…

morce ux de pizz ?

pommes d ns l’ ssiette?

points d ns l  r ngée?

enf nts en ligne?

                                                                                            

      
      
      
      

                                                                                            

                                                                                              8 7

            
      

      
      
      

Les régularités et l’algèbre 2-10
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  Écris le nombre que tu soustr is d ns les cercles.

         dit que le proch in nombre est 2. Comment le s it-il?

                                                                                                        

6 5 4 3 5 2 6 4

7 6 8 4 12 10 12 11

16 14 19 15 18 12 17 10

7 6 5 10 9 8

6 4 2 13 12 11

– 1 – – –

–

8 6 4

8 5
– 3 8 – 3 = 5

5 est 3 de moins que 8.
8 7 6 5

– – –

Les régularités et l’algèbre 2-10
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Décrire les régul rités

  Écris le nombre que tu dditionnes d ns les cercles. 
  Décris l  régul rité.

1 3 5

Commence         . 

Additionne          ch que fois.

4 6 8

Commence         . 

Additionne          ch que fois.

5 6 7

Commence         . 

Additionne          ch que fois.

10 15 20

Commence         . 

Additionne          ch que fois.

+2 +2 + +

+ + + +

1

2

10 20 30 40 50 60

Commence         . Additionne                                                      .

7 10 13 16 19 22

Commence         .                                                                        .

0 5 10 15 20 25

                                    .                                                                .

Les régularités et l’algèbre 2-11
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  Écris le nombre que tu soustr is d ns les cercles. 
  Décris l  régul rité.

7 5 3

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

8 7 6

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

10 8 6

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

30 20 10

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

– 2 – 2 – –

7

2

12 10 8 6 4 2

Commence         . Soustr is                                                       .

18 15 12 9 6 3

Commence         . Soustr is                                                       .

35 30 25 20 15 10

Commence         .                                                                        .

– –– –

Les régularités et l’algèbre 2-11
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  Écris le nombre que tu dditionnes ou soustr is. 
  Décris l  régul rité.

7 6 5

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

7 5 3

Commence         . 

Soustr is          ch que fois.

– 1 – 1 – –

7

1

15 16 17 18 19

Commence         . Additionne          ch que fois.

+ + + +

1 3 5 7 9

Commence         . Additionne          ch que fois.

+ + + +

8 7 6 5 4

Commence         . Soustr is                                        .

8 9 10 11 12

Commence         . Additionne                                        .

+ + + +

8 6 4 2 0

Commence         . Soustr is                                        .

– – – –

– – – –

Les régularités et l’algèbre 2-11
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  Continue l  régul rité.

  F is t  propre règle et continue l  régul rité.

Commence  1. Additionne 2  ch que fois.

                                                                                                      
+2 +2 +2 +2

1 3 5 7 9

Commence  5. Additionne 1  ch que fois.

                                                                                                      
+1 +1 +1 +1

5 6

Commence  10. Soustr is 2  ch que fois.

                                                                                                      
–2 –2

10

Commence  3. Additionne 10  ch que fois.

                                                                                                      

Commence  16. Soustr is 2  ch que fois.

                                                                                                      

Commence          . Additionne           ch que fois.

                                                                                                      

Les régularités et l’algèbre 2-11
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Identifier les régul rités

 Écris…

 R si l  régul rité se Répète. 
 A si l  régul rité Augmente. 
 D si l  régul rité Diminue.

          4 5 6 7 8 9 10 11

          4 3 2 4 3 2 4 3 2

          10 9 8 7 6 5 4 3 2

          3 5 7 9 11 13 15 17

          3 5 7 3 5 7 3 5 7 3 5 7

          100 90 80 70 60 50 40

          5 10 15 20 25 30 35

A

Les régularités et l’algèbre 2-12
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  Additionne ou soustr is. 
  Est-ce que ch que régul rité se répète, ugmente, ou diminue? 

 Écris R, A, ou D  côté de ch que régul rité.

          
          
          

 3  
+ 1   
  4 

R
A
A

 3  
+ 7   
  10 

 3  
+ 6   
  9 

 3  
+ 5   
  8 

 3  
+ 4   
  7 

 3  
+ 3   
  6 

 3  
+ 2   
  5 

          
          
          

 9  
+ 2   
   

 3  
+ 2   
   

 4  
+ 2   
   

 5  
+ 2   
   

 6  
+ 2   
   

 7  
+ 2   
   

 8  
+ 2   
   

          
          
          

 9  
+ 1   
   

 2  
+ 8   
   

 4  
+ 6   
   

 5  
+ 5   
   

 6  
+ 4   
   

 7  
+ 3   
   

 8  
+ 2   
   

          
          
          

 3  
– 2   
   

 15  
– 2   
   

 13  
– 2   
   

 11  
– 2   
   

 9  
– 2   
   

 7  
– 2   
   

 5  
– 2   
   

          
          
          

 12  
– 0   
   

 6  
– 6   
   

 7  
– 5   
   

 8  
– 4   
   

 9  
– 3   
   

 10  
– 2   
   

 11  
– 1   
   

 3  
+ 7   
   

Les régularités et l’algèbre 2-12
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  Décris l  régul rité.

Commence         . 

Additionne          ch que fois.

1 3 5 7 9

Commence         . 

Soustr is                               .

8 7 6 5 4

Commence         . 

Additionne                             .

30 40 50 60 70

                                              

                                              

5 10 15 20 25

                                              

                                              

100 98 96 94

                                              

                                              

12 10 8 6 4

                                              

                                              

                                              

                                              

gr nd, petit, petit

répète ensuite

1

2

Les régularités et l’algèbre 2-12
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Les régul rités d ns le t ble u des cent ines

  Décris l  régul rité vec les chiffres de diz ines.

                                                                                          

                                                                                          

                                                                                          

Commence  4. Additionne 1  ch que fois.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

  Décris l  régul rité vec les chiffres d’unités.

                                                                                          

                                                                                          

                                                                                          

Les régularités et l’algèbre 2-13
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

  Encercle le bon mot. 
  Copie l  régul rité. 
  Écris les nombres que tu dditionne d ns les cercles. 
  Décris l  régul rité.

sont tous d ns l  même colonne / di gon le / r ngée. 

        ,                 ,                 ,                 ,                 ,                 24 +1 +1 +1 +1 +125

Commence              . 

sont tous d ns l  même colonne / di gon le / r ngée.

        ,                 ,                 ,                 ,                 ,                 1 11

sont tous d ns l  même colonne / di gon le / r ngée.

        ,                 ,                 ,                 ,                 

26 27 28 29
Commence  24. Additionne 1  ch que fois.

                                                                                                     

                                                                                                     

Les régularités et l’algèbre 2-13
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  Écris le nombre que tu dditionnes ou soustr is d ns les cercles. 
  Écris le nombre qui m nque.

Trouver des erreurs

  Dessine les cercles et écris les nombres. 

Bonus

1 11 21 31 41 51 61 71 81          
+10 +10 +10 +10 +10

          
+20

10 9 8 7  6 5 4 3 2 1          

20 18 16 14 12  10 8 6 4 2          

10 30 50 70  90 110 130 150

0 25 50 75 100 125 150 175          

200 175 150 125 100 75 50          

1 4 7 10 13 16 19 22 25          

41

Les régularités et l’algèbre 2-14
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  Écris le nombre que tu dditionnes ou soustr is d ns les cercles. 
  Écris le nombre qui m nque.

Quel est le numéro de m ison qui m nque?

Quel est le numéro de ch mbre qui m nque?

  Trouve le numéro des p ges qui m nque.

7 8 9 11

2321
27 15

125 127 131

Les régularités et l’algèbre 2-14
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 Écris le nombre que tu dditionnes ou soustr is d ns les cercles. 
 F is un  sur les nombres qui ne devr ient p s être l .  
 Trouve les nombres qui m nquent. 

Bonus

1 2 3 4 6 7 8 9 10
+1 +1 +1 +2 +1 +1 +1 +1

5

0 2 4 6 8 10 14 16

3 7 9 11 13 15 17 19

20 18 16 14 12 8 6 4 2

50 45 40 35 25 20 15

3 6 12 15 18 21 24 27

Les régularités et l’algèbre 2-14
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 Écris les nombres que tu dditionnes ou soustr is. 
 F is un  sur les erreurs d ns l  régul rité.  
 Corrige les erreurs.

1 2 3 4 6 6 7 8 9
+1 +1 +1 +2 +0 +1 +1 +1

2 4 6 8 9 12 14

10 20 30 40 5 60

5 10 15 22 25 30

5

+2 +1 +3+2 +2 +2

Bonus

2 7 12 17 22 28 32

Les régularités et l’algèbre 2-14
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Montrer les régul rités de différentes f çons

 Écris des nombres pour montrer l  régul rité.

                                               

A  A  A

2 3 4                                           

                                                                                          

                                                                                       

                                                                                            

                                                                                           

Les régularités et l’algèbre 2-15
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Les jours et les mois

 Écris les jours de l  sem ine en ordre.  
 Encercle les jours dur nt lesquels tu v s  l’école. 

 Déchiffre les jours.

vendredi

jeudi

lundi

s medi

mercredi

dim nche

m rdi

1.                                               

2.                                               

3.                                               

4.                                               

5.                                               

6.                                               

7.                                               

envdride                                                                         

unldi                                               

nechidm                                                                         

r idm                                               

ueidj                                                

mseid                                                        

rcmeride                                                                         

dim nche

v e n d der i

l d i

c eh

La mesure 2-39
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 Écris les mois de l’ nnée en ordre.  
 Encercle les mois dur nt lesquels tu v s  l’école.

 Déchiffre les mois.

m i

juillet

décembre

j nvier

m rs

novembre

septembre

juin

février

octobre

oût

vril

1.                                               

2.                                               

3.                                               

4.                                               

5.                                               

6.                                               

7.                                               

8.                                               

9.                                               

10.                                             

11.                                             

12.                                             

j nvier

i m                             

ijun                                      

telljui                                                                

Bonus: vreféir                                                                

La mesure 2-39
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Les c lendriers

 Utilise ce c lendrier pour répondre ux questions.

m rs 2010

7

14

21

28

8

15

22

29

9

16

23

30

10

17

24

31

11

18

25

5

12

19

26

6

13

20

27

4321

dim nche lundi m rdi mercredi jeudi vendredi s medi

Quel jour est…

Le 1er m rs?

Le 16 m rs?

Le 25 m rs?

Quelle d te est…

le premier mercredi?

le troisième s medi?

le deuxième lundi?

                                                 

                                                 

                                                 

lundi

                                                 

                                                 

                                                 

le 3 m rs

La mesure 2-40
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 Utilise ce c lendrier pour répondre ux questions.

avril 2010

4

11

18

25

5

12

19

26

6

13

20

27

7

14

21

28

8

15

22

2

9

16

23

3

10

17

24

dim nche lundi m rdi mercredi jeudi vendredi s medi

1

29 30

Aujourd’hui c’est                         , le 6                         ,                    . 

Quel ét it le jour hier?                                                                         

Quelle ser  l  d te dem in?                                                                

S y k  v  chez son mie le 15 vril.

D ns combien de jours ir -t-elle?                                                        

L’ nnivers ire de n iss nce de Ben est d ns une sem ine. 

Quel jour est son nnivers ire?                                                            

Quelle est l  d te de son nnivers ire?                                               

Il y ur  une sortie de cl sse d ns 1 mois ex ctement. 

Quelle est l  d te de l  sortie?                                                           

Aujourd’hui

La mesure 2-40

m d i v 1 0
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Cert in ou impossible?

 Cl ssifie les événements.

Les événements cert ins 
rrivent toujours.

Il v  f ire froid en hiver.

Les événements impossibles 
n’ rrivent    j m is. 

Un extr -terrestre v  étudier  
d ns m  cl sse. 

Cert in Impossible

Je v is voir 3 ns  
l’ nnée proch ine.

Des biscuits vont 
pousser sur les rbres.

Je v is obtenir 1, 
2, 3, 4, 5, ou 6 en  

l nç nt un dé.

Je v is tomber sur 
le bl nc en f is nt 

tourner cette roulette.

Probabilité et traitement de données 2-12

Je v is tomber sur  
le noir en f is nt  

tourner cette roulette.

Je v is être  
plus vieux  

l’ nnée proch ine.
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Les événements prob bles  
rrivent souvent m is  

p s toujours.

Je v is ller  l’école dem in.

Les événements improb bles 
peuvent rriver m is p s très 

souvent.

Je v is obtenir un 3 cinq  
fois de suite. 

Je v is piger un cube 
bl nc de ce s c. 

Je v is obtenir  
un 6 deux fois  

de suite.

Un élève ser   
plus léger qu’un  

enseign nt.

Il v  neiger  
en juin.

Je v is m nger  
mon dîner.

Prob ble ou improb ble?

 Écris prob ble ou improb ble.

                                                                                    

                                                                                    

prob ble

Probabilité et traitement de données 2-13

Je v is tomber sur  
le noir en f is nt 

tourner cette roulette.
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